แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  1)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        



      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......
……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวตามคำสั่ง   เป็นกิจกรรมให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามคำสั่งที่ตกลงกัน  
เพื่อพัฒนาความคิดและจินตนาการ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลองได้  (มฐ. 5 ตบช. 2.2)

2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวร่วมกันได้  (มฐ. 8 ตบช. 2.1)

2.3  แสดงอารมณ์ร่าเริง แจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 1 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การเคลื่อนไหวอิสระตามจังหวะกลอง

3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณกลอง

3.1.3  การทำท่าทางตามคำสั่ง

3.2   ประสบการณ์สำคัญ



3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
3.2.2  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงกลอง
  

3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการเคลื่อนไหว
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย อย่างมีระดับเช่น          เคลื่อนไหวไปข้างหน้า  และข้างหลัง    ไปซ้ายและขวา     
4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียง                                            

       สัญญาณกลองหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที


4.3  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงโดยกำหนดมุมในบริเวณที่ใช้ฝึก  3  มุม  คือ  มุมห้องน้ำ                        

มุมส้วม  และมุมรับประทานอาหาร 

4.4  แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่ม  โดยวิธีนับ 1- 3

4.5  เด็กๆออกมาเคลื่อนไหวร่างกายอย่างอิสระภายในห้องตามจังหวะ  เมื่อได้ยิน
สัญญาณกลองให้หยุดในแต่ละครั้งให้ฟังคำสั่ง  เช่น  ให้ไปอาบน้ำ – ล้างมือ  เข้าส้วม  หรือรับประทาน อาหาร  ตามมุมต่างๆ ที่ตกลงกันไว้
4.6  เด็กปฏิบัติตามข้อ 4.5  ซ้ำอีก
4.7 เด็กและครูร่วมสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามสัญญาณและตามคำสั่งเด็กๆ ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปข้างหน้า  หายใจเข้าออกลึกๆเพื่อผ่อนคลาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
6.1.1  สังเกตการเคลื่อนไหวแสดงการเคลื่อนไหวตามสัญญาณกลอง
6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเคลื่อนไหวร่วมกัน
6.1.3  สังเกตการแสดงอารมณ์ร่าเริง แจ่มใสอารมณ์ดีขณะเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3 เกณฑ์การประเมิน
ระดับ  3  หมายถึง   ดี       
ระดับ  2  หมายถึง  พอใช้
ระดับ  1  หมายถึง  ปรับปรุง
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
……………………………………………………………………………………………………………..
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  1)
กิจกรรมสร้างสรรค์        

                                           เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การวาดภาพด้วยสีเทียน   พับสี  พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ  เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กได้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยผ่านกิจกรรมทางศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1 วาดภาพด้วยสีเทียน   พับสี  พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ.  11 ตบช. 1)
2.2  แสดงความพึงพอใจในตนเองและชื่นชมความสามารถของตนเองและผู้อื่นได้  
(มฐ.  3 ตบช. 2.3)
         
2.3  จัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่ได้เรียบร้อยได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1.1  การวาดภาพด้วยสีเทียน
3.1.2  การพับสี
3.1.3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงานศิลปะ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้หลอดกาแฟสี

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การพับสี  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การวาดภาพด้วยสีเทียน

กิจกรรมที่  2  การพับสี

กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือ
                4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูคอยให้คำแนะนำ  การใช้อุปกรณ์  ให้ใช้อย่างประหยัดคุ้มค่า
4.5  เด็กนำเสนอผลงานของตัวเองให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้ที่บอร์ด
หน้าห้องเรียนที่
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  สีเทียน
5.2  จานสี
5.3  พู่กัน
5.4  สีน้ำ
5.5  แก้วน้ำ 
5.6  กระดาษเช็ดมือ
5.7  แป้นรองพิมพ์
5.8  กระดาษ A 4    80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล
               
6.1  วิธีการวัด
    
     6.1.1  สังเกตการวาดภาพด้วยสีเทียน   พับสี  พิมพ์ภาพด้วยนิ้วมือตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
    
6.1.2  สังเกตการณ์แสดงความพึงพอใจในตนเองและชื่นชมความสามารถของตนเองและ
ผู้อื่น
6.1.3  สังเกตการจัดเก็บอุปกรณ์ทำงานศิลปะเข้าที่ได้เรียบร้อย



6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3 เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสรี           



                                           เวลา   20  นาที       
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมมุมบล็อก    มุมบ้าน  หนังสือ  มุมแต่งตัว มุมเกมการศึกษา เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมของเล่นที่จัดไว้ในห้องเรียน  ตามความสนใจและความต้องการของเด็ก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช. .12) 
 
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 8 ตบช. .2.1)

2.3  สร้างผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้ 
(มฐ. 11 ตบช. .1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    หนังสือ  มุมแต่งตัว มุมเกมการศึกษา 
   3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้องเรียน

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านของเล่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมเกมการศึกษา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน
4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกัน
เล่นตามความสนใจ 
4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด
4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ที่ประทับใจขณะเล่นตามมุม  
4.6 เด็กร่วมกันเก็บของเล่นต่างๆ เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  มุมประสบการณ์ในห้องเรียน
5.2  ของเล่นมุมบล็อก    มุมบ้าน  มุมเกมการศึกษา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว     
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
6.1.1  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม
6.1.2  สังเกตการยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงในการเล่นตามมุม                     


6.1.3  สังเกตการณ์สร้างผลงานตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้น
และแปลกใหม่
6.2  เครื่องมือ

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3 เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

…………………………………………………………………………………………………………….

1.  สาระสำคัญ 

ร่างกายของคนเรามีส่วนประกอบต่าง ๆ มากมายเช่นแขน  ขา  จมูก  ปาก  ฯลฯ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  บอกส่วนประกอบต่าง ๆของร่างกายได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)

2.2  อธิบายความแตกต่างของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)  

2.3  ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้  (มฐ. 12 ตบช. 1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  ส่วนประกอบของร่างกาย  เช่น  แขน  ขา  จมูก  ปาก ฯลฯ

3.1.2  ลักษณะที่แตกต่างของคนเราตามเชื้อชาติ  
3.2 ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
   3.2.2  การแสดงออกอย่างสนุกสนานเกี่ยวกับเรื่องการเปรียบเทียบอวัยวะต่าง ๆ  
   3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
   3.2.4  การสำรวจและอธิบายความเหมือนความต่างความต่างของสิ่งต่าง ๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วสัมผัสส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย  เช่น  ปิดตา  จับหู  
ปิดปาก  มือวางไว้บนตักเพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
4.2  เด็กและครูร่วมสนทนาอฺธิบายถึงส่วนต่างๆ ของร่างกาย  ว่ามีอะไรบ้างและความสำคัญ
อย่างไร
4.3  ขออาสาสมัครเด็กออกมา  2  คน  โดยให้เด็กจับคู่กับเพื่อน  สังเกตเปรียบเทียบระหว่าง
คน  มีลักษณะและส่วนต่างๆ ของร่างกายต่างกัน หรือเหมือนกันอย่างไร
4.4  เด็ก พิมพ์รอยฝ่ามือหรือฝ่าเท้าบนกระดาษแผ่นใหญ่แล้วเปรียบเทียบว่าแต่ละคนไม่
เหมือนกันอย่างไร
4.5  ครูนำกระจกใบใหญ่มาให้นักเรียนส่องดูร่างกายของตนเองและสังเกตลักษณะแตกต่าง  
4.6  เด็กและครูร่วมสนทนาสรุปถึงร่างกายของคนเรา  มีส่วนประกอบที่เหมือนกันและต่างกัน
4.7  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษแผ่นใหญ่
5.2  สีสำหรับพิมพ์ภาพ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการบอกส่วนประกอบต่าง ๆของร่างกาย

6.1.2  สังเกตการอธิบายความแตกต่างของตนเองและผู้อื่น

6.1.3  สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุข
                6.2  เครื่องมือวัด
 
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3 เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  1)
กิจกรรมกลางแจ้ง           
 
                                           เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเครื่องเล่นสนาม  เป็นการจัดให้เด็กได้เล่นออกกำลังกายกับเครื่องเล่นสนาม  เช่น  ชิงช้า  ม้าหมุน  กระดานหก  กระดานลื่น  เพื่อทำให้ร่างกายแข็งแรง  และการเล่นร่วมกับผู้อื่น  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นได้อย่างคล่องแคล่ว  (มฐ. 2 ตบช. 1.3)

2.2  เดินต่อเท้าถอยหลังตามราวเดินได้  (มฐ. 2 ตบช. 1.4)
2.3  ระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเองและเพื่อนได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
 การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสนาม

3.2.2  การเล่นนอกห้องเรียน

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การสังเกตสิ่งต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1 เด็กและครูเดินไปที่สนามเด็กเล่นบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบครูเป่านกหวีด
ทำสัญญาณมือให้เด็กจับมือเป็นวงกลม  

4.2  เด็กอาสาสมัครออกมานำเพื่อนอบอุ่นร่างกาย  โดยวิ่งสลับเท้าอยู่กับที่  2   นาที   กางแขนแตะพื้น  10  ครั้ง   เท้าสะเอวลุกนั่ง  10  ครั้ง
                4.3  ครูแนะนำ  และแจ้งข้อตกลงในการเล่นเครื่องเล่นสนาม   วิธีการเล่นที่ปลอดภัยโดยแทรกคุณธรรมด้านความมีน้ำใจ  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน  รู้จักขอโทษและให้อภัย  
4.4 เด็กเลือกเล่นเครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์  ราวเดิน
อย่างอิสระ  โดยขณะเล่นกระดานลื่นครูสังเกตการเดินขึ้นลงบันไดได้อย่างคล่องแคล่ว  เด็กผลัดเปลี่ยนกันเล่นประมาณ  20  นาที

4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก  เด็กนั่งพักท่าสบาย  ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นเครื่องเล่นสนาม  ชมเชยการเล่นที่ดีปลอดภัย

4.6  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เครื่องเล่นสนาม  กระดารลื่น  ไม้หก    ชิงช้า  ม้าหมุน  ลอดอุโมงค์  ราวเดิน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการเดินสลับเท้าขึ้นลงบันไดกระดานลื่นได้อย่างคล่องแคล่ว  
6.1.2  สังเกตการเดินต่อเท้าถอยหลังตามราวเดิน
   
 6.1.3  สังเกตการระมัดระวังรักษาความปลอดภัยของตนเองและเพื่อน

6.2  เครื่องมือ
                         แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  1)
กิจกรรมเกมการศึกษา            
                                           เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”  เป็นการนำบัตรภาพที่ซ่อนอยู่ในภาพหลักมาจับคู่กับบัตรภาพหลัก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  เล่นเกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”  ได้  (มฐ.10 ตบช. 1) 

2.2  แก้ปัญหาการเล่นเกมการศึกษาด้วยตนเองได้  (มฐ.10 ตบช. 2.1)

2.3  เล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ.8 ตบช. 1.2)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นเครื่องสัมผัส


3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น




3.2.4  การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกมจับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิตมาให้เด็กดู          

4.2  ครูแนะนำและสาธิตวิธีเล่นเกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”  ร่วมกับ
อาสาสมัคร  เด็กแบ่งกลุ่มออกเป็น   4   กลุ่ม  โดยวิธีจับริบบิ้นสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น   

4.4  เด็กเล่นเกมการศึกษา  โดยหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุกกลุ่ม  ขณะที่เล่นเกม  
ครูคอยแนะนำคุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  ความอดทนรอคอย  และตรวจความถูกต้องเกม ชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปผลการเล่นเกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”  เด็กช่วยกัน
เก็บเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.6  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  1
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  เกม  “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”  


5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการณ์เล่นเกม “จับคู่ภาพที่ซ่อนในรูปเรขาคณิต”


6.1.2  สังเกตการแก้ปัญหาการเล่นเกมการศึกษาด้วยตนเอง


6.1.3  สังเกตการเล่นเกมการศึกษาร่วมกับเพื่อน

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



      (วันที่  2)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       



      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การทำท่าทางตามความหมายของบทเพลง  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เคลื่อนไหวร่างกาย
ประกอบเพลงเพื่อพัฒนาการคิดและจินตนาการ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงการเคลื่อนไหวอิสระตามสัญญาณฉิ่งได้  (มฐ. 5 ตบช. 2.2)

2.2  แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกประกอบเพลงได้  (มฐ. 5 ตบช. 2.2)

2.3  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบเพลง  “ นี่ของฉัน” ได้ 
 (มฐ. 5 ตบช. 2.2)

3.  สาระการเรียนรู้
          
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ


3.1.2  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณฉิ่ง


3.1.3  การแสดงท่าทางประกอบเพลง  “นี่ของฉัน”


3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่ 

3.2.2  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงฉิ่ง

3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการเคลื่อนไหว
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กยืนอย่างอิสระภายในบริเวณห้อง  ครูแนะนำการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายประกอบเพลง  โดยแทรกคุณธรรมด้านความอดทน  รู้จักขอโทษและให้อภัย

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะฉิ่ง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณฉิ่งหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.3  เด็กทำท่าทางประกอบเพลง  “นี่ของฉัน”  อย่างอิสระ 

4.4  เด็กปฏิบัติตามข้อ 4.3  ซ้ำอีกครั้ง
4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการแสดงท่าทางประกอบเพลง  “นี่ของฉัน”  ให้ทุกคนนั่งเหยียดขาทั้งสองข้างไปในท่าที่สบาย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
                 5.1  ฉิ่ง
                 5.2  เพลงนี่ของฉัน
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวอิสระตามสัญญาณฉิ่ง


6.1.2  สังเกตการณ์แสดงความมั่นใจในตนเองและกล้าแสดงออกประกอบเพลง


6.1.3  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวประกอบเพลง 
 “ นี่ของฉัน”

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



      (วันที่  2)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



      เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การพับกระดาษ  การวาดภาพด้วยดินสอสี  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย  เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กได้แสดงออก  ทางอารมณ์ความรู้สึก  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยผ่านกิจกรรมทางศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  พับกระดาษ  การวาดภาพด้วยดินสอสี  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย  ตามความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)

2.2  ใช้อุปกรณ์ทำงานศิลปะอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช. 4)
          
2.3  มีความมั่นใจในตนเองกล้าแสดงออกทางศิลปะได้  (มฐ. 3  ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1   การพับกระดาษ


3.1.2   การวาดภาพด้วยดินสอสี


3.1.3   การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  ทำท่าประกอบคำคล้องจอง
ไข่ 10 ฟอง  แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้ลูกอม
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การพับกระดาษ     การวาดภาพด้วยดินสอสี  การพิมพ์ภาพด้วย       ก้านกล้วย    ให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การพับกระดาษ

กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยดินสอสี

กิจกรรมที่  3  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย
                4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูคอยให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์อย่างคุ้มค่าและประหยัด
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้ที่บอร์ดหน้าห้องเรียน
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  กระดาษมันปู
5.2  กาว
5.3  ดินสอสี
                       
5.4  สีน้ำ 

5.5  ก้านกล้วย

5.6  พู่กัน

5.7  จานสี

5.8  กระดาษ A 4   80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
      6.1.1  สังเกตการพับกระดาษ  การวาดภาพด้วยดินสอสี  การพิมพ์ภาพด้วยก้านกล้วย  ตาม
ความคิดของตัวเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
                        6.1.2  สังเกตการใช้อุปกรณ์ในการทำงานสร้างสรรค์ทางศิลปะอย่างประหยัด
                        6.1.2  สังเกตการมีความมั่นใจในตนเองกล้าแสดงออกทางศิลปะ

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



      (วันที่  2)
กิจกรรมเสรี             





      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมมุมบล็อก    มุมบ้าน    หนังสือ  มุมแต่งตัว มุมเกมการศึกษา   เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมของเล่นที่จัดไว้ในห้องเรียน  ตามความสนใจและความต้องการของเด็ก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
                 2.1 เล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.2)
2.2  ไม่หยิบของเล่นของเล่นของเพื่อนมาเป็นของตัวเองได้  (มฐ. 4 ตบช. 2.1)
2.3  เล่นของเล่นตามมุมอย่างประหยัดได้  (มฐ. 4 ตบช. 4)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมเกมการศึกษา 
    3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมศิลปะ  มุมหนังสือ  มุมวิทยาศาสตร์  
4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทนรอคอย
 เอื้อเฟื้อแบ่งปัน
4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่น 
4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด
4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  
                4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์ต่างๆในห้องเรียน

5.2  ของเล่น  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมเกมการศึกษา     

6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                 
6.1.1  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมร่วมกันเป็นกลุ่ม



6.1.2  สังเกตการไม่หยิบของเล่นของเล่นของเพื่อนมาเป็นของตัวเอง
                 
6.1.3  สังเกตการเล่นของเล่นตามมุมอย่างประหยัด

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



      (วันที่  2)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ 
ลักษณะร่างกายคนเรามีส่วนประกอบที่เหมือนกัน แต่จะมีลักษณะต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  บอกความแตกต่างของตัวเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)
2.2  บอกการทำความดีของตัวเองในแต่ละวันได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)
2.3  ฟังนิทานเรื่องลูกแมวกับเต่าแล้วสามารถนำมาถ่ายทอดได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.2)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การรับรู้ความแตกต่างของตนเองและผู้อื่น

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนที่และการเคลื่อนไหวอยู่กับที่

3.2.2  การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น

3.2.3  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
           3.2.4  การฟังนิทาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วสัมผัสส่วนต่างๆ ของร่างกาย  เช่น  จับผม  จับหู  
จับจมูก  เป็นต้น  เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ เด็กฟังนิทาน เรื่อง  “ลูกแมวกับเต่า”
4.2  เด็กและครูร่วมสนมนทนาแสดงความคิดเห็นถึงเนื้อเรื่องในนิทานและให้เด็กตอบคำถาม ดังนี้
-  รูปร่างของเต่าและลูกแมวจะไม่เหมือนกัน  มีอะไรที่เหมือนกันบ้าง (มี 2 ตา มี 4  ขา)

-  ทำไมเต่าจึงไม่โกรธลูกแมวและทำไมเต่าจึงช่วยลูกแมว
4.3  เด็กและครูสนทนาร่วมกันเพื่อแสดงให้รู้ว่า  คนเราแต่ละคนมีความสามารถไม่เหมือนกัน  คนหนึ่งอาจทำสิ่งนี้ได้ แต่อีกคนหนึ่งอาจทำไม่ได้  คนเราทุกคนควรเอาใจในตัวของตนเอง
4.4  ขออาสาสมัครออกมาบอกว่าวันนี้ตั้งแต่ตื่นนอนมาตนเองทำความดีอะไรมาแล้วบ้าง  และคิดว่า   วันนี้จะทำอะไรที่ดีอีก  
4.5  ครูกล่าวชมเชยเด็กที่ร่างกายสะอาดครูชมเชยและบอกให้เพื่อนเอาเป็นตัวอย่าง
4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  2

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
นิทาน เรื่อง ลูกแมวกับเต่า
6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการบอกความแตกต่างของตัวเองและผู้อื่น

6.1.2  สังเกตการบอกการทำความดีของตัวเองในแต่ละวัน

6.1.3  สังเกตการฟังนิทานเรื่องลูกแมวกับเต่าแล้วสามารถนำมาถ่ายทอด

6.2  เครื่องมือวัด

1)  แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



      (วันที่  2)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




      เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกม  “โพงพาง”  เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นใน
ท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
          2.1  แสดงความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกม “โพงพาง”  ได้  (มฐ.3 ตบช.  2.1)
          2.2  เล่นเกม  “โพงพาง”  ร่วมกับเพื่อนได้  (มฐ.8 ตบช.  1.2)
          2.3  แสดงสีหน้ามีความสุขกับการเล่นเกม  “โพงพาง” ได้  (มฐ.3 ตบช.  2.1)
3.  สาระการเรียนรู้
                
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกมโพงพาง
                
3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่นเกมโพงพาง

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
                4.1  การลงสู่สนามเด็กตั้งแถวตอนเรียงหนึ่งเดินปรบมือเป็นจังหวะเมื่อถึงสนามแล้วให้เด็กวิ่งเป็นวงกลม  ประมาณ   2    นาที  กระโดดตบ  20  ครั้ง
                4.2  ครูให้สัญญาณนกหวีด  เด็กจับมือกันเป็นวงกลม   1 วง มีครูยืนอยู่ตรงกลาง 
      ครูแนะนำวิธีเล่นเกม  “โพงพาง”  ซึ่งมีวิธีเล่นดังนี้
                4.3  ครูสาธิต วิธีเล่น (ในภาคผนวกท้ายแผน)     
                4.4  เลือกคนที่เป็นปลาเอาผ้าผูกตาคนที่เป็นปลาแล้วให้หมุน  3  รอบ 
                4.5  ผู้เล่นคนอื่นๆล้อมมือเดินจับวงกันเป็นวงกลม  พร้อมกับร้องเพลงประกอบ  



“โพงพางเอ๋ยปลาเข้าลอด   ปลาตาบอดเข้าลอดโพงพาง”

4.6  เมื่อจบเพลงนั่งลง  คนที่นั่งเป็นวงกลมถามผู้เป็นปลาว่า  “ปลาเป็นหรือปลาตาย”




ถ้าคนเป็นปลาตอบว่า  “ปลาเป็น”  คนนั่งวงกลมจะเคลื่อนไหวได้



ถ้าคนเป็นปลาตอบว่า  “ปลาตาย”  จะต้องนั่งเฉย ๆ

4.7  คนที่ปิดตาจะไปจับตัวคนที่อยู่รอบวงแล้วทายว่าเป็นใคร  ถ้าทานถูกจะต้องมาเป็นปลาแทน  ถ้าทายผิดต้องเป็นปลาต่อไป



  4.8  ครูสรุปผลการเล่นเกม  “โพงพาง”  ทำความสะอาดร่างกายเดินเข้าห้องเรียน
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด

5.2  เกมโพงพาง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด

6.1.1  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตัวเองกล้าเล่นเกม “โพงพาง”  

6.1.2  สังเกตการเล่นเกม  “โพงพาง”  ร่วมกับเพื่อน

6.1.3  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขกับการเล่นเกม  “โพงพาง”

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



      (วันที่  2)
กิจกรรมเกมการศึกษา           



      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

เกม “จับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5”    เป็นการนำภาพที่มีจำนวนเท่ากันมาจัดเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  เล่นเกม  “จับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5”  ได้   (มฐ.10 ตบช. 1) 

2.2  แบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนในการเล่นเกมได้  (มฐ.4 ตบช. 3.2)

2.3  ตัดสินใจเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้นได้  (มฐ.10 ตบช. 2.2)   
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกม  “จับคู่จำนวนเท่ากัน  1-  5”

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นเครื่องสัมผัส


3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น




3.2.4  การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นครึ่งวงกลม  ครูนำเกม  “จับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5”    ให้เด็กดูพร้อมทั้งแนะนำ
และอธิบายถึงวิธีการเล่น

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มๆ โดยวิธีจับลูกบอลสี

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกมจับคู่จำนวนเท่ากัน 
1 – 5    และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมารับเกม  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบ โดยครูคอยแนะนำ คุณธรรมด้านความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน สังเกตพฤติกรรม
การเล่นและตรวจความถูกต้อง  ชมเชย

4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม  “จับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5”    

และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.5  ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมาแข่งขันการเล่นเกมจับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5    


4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  2
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกม  “จับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5”    


5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  ตรวจถูกต้องการเล่นเกมเล่นเกม  “จับคู่จำนวนเท่ากัน 1 – 5”


6.1.2  สังเกตการแบ่งปันเกมการศึกษาและให้ความช่วยเหลือเพื่อนในการเล่นเกม
                        6.1.3  สังเกตการณ์ตัดสินใจเล่นเกมและยอมรับผลที่เกิดขึ้น

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  3)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       



      เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ
การเคลื่อนไหวตามคำสั่ง   เป็นกิจกรรมให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามตามคำสั่งตามที่ตกลงกันไว้ก่อนเริ่มกิจกรรม  ฝึกการปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่ม
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงการเคลื่อนไหวอิสระตามสัญญาณจังหวะรำมะนาได้  (มฐ.5  ตบช. 2.2)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีได้  (มฐ.8  ตบช. 2.2)

2.3  ปฏิบัติตามข้อตกลงในการเคลื่อนไหวได้  (มฐ.5  ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้
     
3.1   สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การฟังและปฏิบัติตามสัญญาณรำมะนา


3.1.2  การทำท่าทางตามคำสั่ง


3.1.3  การรู้ค่า  1 - 10


3.2   ประสบการณ์สำคัญ



3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่
 
3.2.2  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี
  

3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย และเด็กๆ จับมือ
กันเป็นวงกลม

4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะรำมะนา เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณรำมะนาหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที

4.3  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายตามจังหวะระมะนาพร้อมกับปรบมือ นับ  1  -  10  เมื่อได้ยินเสียง
สัญญาณรำมะนาหยุด ให้ฟังคำสั่งจากครู  เช่น  ปรบมือ 1 ครั้ง  ( 2 ครั้ง / 3 ครั้ง ) ยักไหล่  1  ครั้ง ( 2 ครั้ง / 3 ครั้ง )     ผงกศรีษะ 1 ครั้ง ( 2 ครั้ง / 3 ครั้ง ) ฯลฯ

4.4  ปฏิบัติตามข้อ 4.3  ซ้ำอีก

4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการเคลื่อนไหวตามคำสั่ง

4.6  เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าบาย  พร้อมหายใจเข้าออก อย่างเป็นจังหวะ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  รำมะนา


-

6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการแสดงการเคลื่อนไหวอิสระตามสัญญาณจังหวะรำมะนา


6.1.2  สังเกตการณ์ฟังปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี


6.1.3  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงในการเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  3)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การดึงสีด้วยเชือก   การวาดภาพด้วยสีเทียน  การหยดสี  เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กได้แสดงออกทางอารมณ์ความรู้สึก  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยผ่านกิจกรรมทางศิลปะ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้   

2.1  ดึงสีด้วยเชือก   วาดภาพด้วยสีเทียน  ร้อยลูกปัด  ตามความคิดของตนโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)

2.2  ร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้  (มฐ. 12  ตบช. 1.1)
             
2.3  แสดงความพึงพอใจในตนเองชื่นชมความสามารถของตนเองและผู้อื่นได้  (มฐ. 3 ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


1)   การดึงสีด้วยเชือก
2)   การวาดภาพด้วยสีเทียน  
3)   การหยดสี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    1)  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        2 )  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3)  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    4)  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  ทำท่าประกอบคำคล้องจองแมงมุม
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่มโดยใช้ริบบิ้นสี
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำอุปกรณ์ 
 ในแต่ละกิจกรรม  และสาธิต  การดึงสีด้วยเชือก  การวาดภาพด้วยสีเทียน  การหยดสีให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
                4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    

กิจกรรมที่  1  การดึงสีด้วยเชือก

กิจกรรมที่  2  การวาดภาพด้วยสีเทียน

กิจกรรมที่  3  การหยดสี
                4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูคอยให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์อย่างคุมค่าและประหยัด
4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้ที่
บอร์ดหน้าห้องเรียน
4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เชือก
5.2  สีน้ำ
5.3  สีเทียน

5.4  กระดาษ A 4 80 แกรม
6.  การวัดและประเมินผล
            
6.1  วิธีการวัด
     
6.1.1  สังเกตการดึงสีด้วยเชือก   วาดภาพด้วยสีเทียน  ร้อยลูกปัด  ตามความคิดของตน
โดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
                       
6.2.2  สังเกตการร่วมกิจกรรมศิลปะด้วยความเต็มใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุข
                       
6.2.3  สังเกตการแสดงความพึงพอใจในตนเองชื่นชมความสามารถของตนเองและผู้อื่น

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสรี             


                                           เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมเกมการศึกษา  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาส    ให้เด็กเล่นอิสระตามมุมของเล่นที่จัดไว้ในห้องเรียน  ตามความสนใจและความต้องการของเด็ก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุมได้  (มฐ. 5 ตบช. 3)
2.2  ช่วยเหลือแบ่งปันของเล่นให้แก่เพื่อนและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4 ตบช. 3.2)

2.3  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติในมุมบ้านได้  (มฐ. 11 ตบช. 2)
3.  สาระการเรียนรู้
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมเกมการศึกษา
3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การเล่นในห้องเรียน

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุมประสบการณ์  ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว มุมเกมการศึกษา
4.2 เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นตามมุมประสบการณ์ต่างๆในห้องเรียน  เพื่อฝึก
คุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และความอดทนรอคอย

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นมุมแต่งตัว  และมุมบทบาทสมมุติ  ให้เล่นบทบาทสมมุติ การปฏิบัติกิจวัตรประจำวันในแต่ละวัน

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูสังเกตพฤติกรรม  สนทนาและกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด  ชมเชย
4.5  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเล่นมุมประสบการณ์ต่างๆ แล้วร่วมกันเก็บของเล่น
เข้าที่เดิมหลังเลิกเล่นให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว มุมเกมการศึกษา

5.2  ของเล่นใน  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว มุมเกมการศึกษา
 6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด

6.1.1  สังเกตการแสดงความสนใจและมีความสุขกับการเล่นตามมุม

6.2.2  สังเกตการช่วยเหลือแบ่งปันของเล่นให้แก่เพื่อนด้วยความเต็มใจ

6.2.3  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติในมุมบ้าน
6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ 

การรักษาความสะอาดร่างกาย เสื้อผ้า การปฏิบัติกิจวัตรประจำวัน   
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1 สนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีทำความสะอาดได้   (มฐ. 21 ตบช. 2.1)
2.2  บอกวิธีรักษาความสะอาดร่างกายของตนเองได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.1)

2.3  ปฏิบัติตัวเป็นผู้มีสุขอนามัยที่ดีได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.2)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

การรักษาความสะอาดร่างกาย เสื้อผ้า และเครื่องใช้

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเคลื่อนไหวอยู่กับที่
3.2.2  การร้องเพลง

3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วเด็กปรบมือ  3  ครั้ง  เป็นจังหวะ ต่อเนื่องกัน   เพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
4.2  ครูนำภาพเด็กมอมแมม กับเด็กสะอาดมาให้เด็กสังเกต  เปรียบเทียบและสนทนาเกี่ยวกับสิ่งที่เห็นในภาพ  เช่น  
· เด็กชอบเด็กในภาพไหน  เพราะเหตุใด
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงวิธีการรักษาความสะอาดร่างกาย  โดยแนะนำวิธีการ
อาบน้ำที่ถูกต้อง  และการรักษาความสะอาดของเสื้อผ้า  โดยไม่ไห้สกปรกตลอดจนแนะนำการดูและรักษาเครื่องใช้ส่วนตัว  เช่น  ถ้วยน้ำ  แปรงสีฟัน  ฯลฯ  แล้วเด็กช่วยกันตอบคำถามต่อไปนี้
-  ทำไมต้องแปรงฟัน  ทำไมต้องอาบน้ำ
-  ถ้าไม่แปรงฟัน  จะเป็นอย่างไร
-  ถ้าไม่อาบน้ำเลยจะเป็นอย่างไร
-  ทำไมจึงต้องเปลี่ยนเสื้อผ้าทุกวัน
-  ถ้าเด็กใส่ชุดนักเรียนทั้งวันทั้งคืนเพียงชุดเดียวหลายๆ วันจะเป็นอย่างไร
4.4  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเกี่ยวกับการรักษาความสะอาดตามสุขอนามัย
4.5  เด็กและครูร่วมกันร้องเพลง “อาบน้ำ”

4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  3

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  ภาพเด็ก  2  ภาพ
5.2  เพลงอาบน้ำ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีทำความสะอาด

6.1.2  สังเกตการบอกวิธีรักษาความสะอาดร่างกายของตนเอง

6.1.3  สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้มีสุขอนามัยที่ดี

6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  3)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………...1.  สาระสำคัญ

การเล่นน้ำ เล่นทราย เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กได้เล่นอิสระที่บ่อน้ำบ่อทราย
เพื่อฝึกการทดลอง  ชั่ง  ตวง  วัด  การหาปริมาตร  โดยใช้อุปกรณ์เล่นน้ำ  เล่นทราย  ประกอบการเล่น
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อนได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.2)
2.2  ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทรายได้  (มฐ. 8 ตบช. 2.1)
2.3  ล้างมือทำความสะอาดร่างกายหลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การเล่นน้ำ


3.1.2  การเล่นทราย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การเล่นแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การบรรจุ  การเท
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูเดินเป็นแถวไปที่ข้างสนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูเป่านกหวีดให้สัญญาณ  เด็กยืนแถวตอนระยะห่าง  1  ช่วงแขน

4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นน้ำเล่นทราย 
4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการปฏิบัติตน ขณะเล่นน้ำ เล่นทราย    และการระวัง
อันตรายต่างๆ ที่เกิดจากการเล่น  โดยแทรกคุณธรรมความอดทนรอคอย  เอื้อเฟื้อ  แบ่งปัน 

4.4 เด็กๆ เลือกเล่นเครื่องเล่นน้ำ เล่นทราย อย่างอิสระ  ตามความสนใจโดยการผลัดเปลี่ยน
กันเล่นโดยใช้เวลาพอประมาณ  30  นาที
4.5  ครูให้สัญญาณนกหวีดรวมเด็ก ให้เด็กนั่งในท่าที่สบาย  แล้วร่วมสนทนาถึงความรู้สึก
เกี่ยวกับการเล่นน้ำ เล่นทรายที่ผ่านมา
4.5 เด็กทำความสะอาดร่างกายและอุปกรณเล่นน้ำเล่นทรายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียน
อย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  นกหวีด 

5.2 อุปกรณ์การเล่นน้ำ ขวดพลาสติก   เรือยาง   กรวย  ที่ตักทราย 

5.3  อุปกรณ์การเล่นทราย  แบบพิมพ์ทราย  ที่ตักทราย   รถขนทราย  ช้อนตักทราย 
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการณ์ร่วมเล่นน้ำเล่นทรายกับเพื่อน


6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นน้ำเล่นทราย 




6.1.3  สังเกตการล้างมือทำความสะอาดร่างกายหลังเลิกเล่น

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  3)
กิจกรรมเกมการศึกษา            



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

เกม  “ภาพตัดต่อตัวเรา”  เป็นการนำชิ้นส่วนของภาพร่างกายของฉันมาต่อเข้าด้วยกันให้เป็นภาพสมบูรณ์
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  เล่นเกม  “ภาพตัดต่อตัวเรา”  ได้  (มฐ. 10 ตบช. 1)
2.2  อดทนรอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.1)

2.3  จัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 1.1)

3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกม  “ภาพตัดต่อตัวเรา”

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส


3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น




3.2.4  การต่อเข้าด้วยกัน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
 
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  

4.2  ครูแนะนำสาธิตเกม “ภาพตัดต่อตัวเรา”  ร่วมกับอาสาสมัครแล้วให้เด็กๆ แบ่งกลุ่ม  4  กลุ่มโดยวิธีแจกลูกอม  

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด โดยเป็นเกม  “ภาพตัดต่อตัวเรา”
 และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  

4.5  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นทุกคนจนครบทุกกลุ่ม โดยครูคอยแนะนำคุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  ตรวจความถูกต้องการเล่นเกม

4.6  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่นเกม ภาพตัดต่อและเกมที่เคย
เล่นมาแล้ว

4.7  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น  และให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  3
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้


5.1  เกม  “ภาพตัดต่อตัวเรา”


5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1   สังเกตการเล่นเกม  “ภาพตัดต่อตัวเรา”  


6.2.2  สังเกตการอดทนรอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นเกมการศึกษา


6.2.3  สังเกตการจัดเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่น

6.2   เครื่องมือ
                         แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  4)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ        



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวท่าทางตามจินตนาการ  เป็นการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆของร่างกายแสดงท่าทางตามจินตนาการตามคำบรรยาย  ที่ครูบรรยายเพื่อพัฒนาการคิดและจินตนาการ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

 2.1 เคลื่อนไหวอิสระตามสัญญาณจังหวะ  ทรัมโบรีนได้  (มฐ. 5 ตบช. 2.2)

2.2  แสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ได้ 
 (มฐ. 5 ตบช. 2.2)

2.3  แสดงความสนใจ  ชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหวได้  (มฐ. 5 ตบช. 2.2)
3.  สาระการเรียนรู้
           
3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การเคลื่อนไหวตามข้อตกลง


3.2.2  เคลื่อนไหวตามจินตนาการ

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่

3.2.2  การแสดงปฏิกริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น
3.2.4  การเลียนแบบการกระทำ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะทรัมโบรีน เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณทรัมโบรีนหยุด ให้หยุดในท่านั้นทันที 

4.2  เด็กทำท่าทางตามจินตนาการ  โดยฟังคำบรรยาย ดังนี้  “เด็กๆ กลับมาจากโรงเรียน  ก็มาสวัสดีคุณพ่อคุณแม่  แล้วไปถอดเสื้อผ้า  อาบน้ำ  ฟอกสบู่  สระผม  ล้างฟองสบู่และยาสระเสร็จแล้วหยิบผ้าเช็ดตัวมาเช็ดตัวให้แห้ง  แล้วนำผ้าเช็ดตัวไปตาก….สวมเสื้อผ้า  เสร็จแล้วเดินไป   รับประทานอาหาร  เมื่อเสร็จจากการรับประทานอาหาร  ก็ไปแปรงฟัน  เสร็จแล้วจึงเข้านอน”  


4.3  เด็กและครูร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการปฏิบัติการเคลื่อนไหวโดยเด็กๆ นั่งในท่าที่สบาย  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  ทรัมโบรีน
 
5.2  คำบรรยาย
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการเคลื่อนไหวอิสระตามสัญญาณจังหวะ  ทรัมโบรีน




6.1.2  สังเกตการแสดงท่าทางเล่นบทบาทสมมุติตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์


6.1.3  สังเกตการแสดงความสนใจ  ชื่นชมและมีความสุขกับการเคลื่อนไหว

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  4)
กิจกรรมสร้างสรรค์             



     เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การตัด ติด ปะกระดาษ  การเป่าสี  การพิมพ์สีเทียน  เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กได้แสดงออก
ทางอารมณ์ความรู้สึก  ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ โดยผ่านกิจกรรมทางศิลปะ 
การตัด ติด ปะกระดาษ  การขูดสี  การปั้นดินน้ำมัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1  ตัด ติด ปะกระดาษ  การเป่าสี  การพิมพ์สีเทียน  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้  (มฐ. 11 ตบช. 1)

2.2  แบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือเพื่อนได้  (มฐ. 4  ตบช. 3.2)

2.3  ตัดกระดาษตามแนวเส้นโดยไม่มีรอยหยักได้  (มฐ. 2  ตบช. 2.4)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


3.1.1  การตัด ติด ปะ
3.1.2  การเป่าสี
3.1.3  การพิมพ์สีเทียน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกผ่านผลงาน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปวงกลม  ทำให้เด็กสงบโดย  จับผม  จับไหล่    เอามือวางไว้ที่ตัก
แบ่งเด็กออกเป็น  3  กลุ่ม  โดยใช้วิธีจับริบบิ้นสี
4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  3  โต๊ะ  3  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำอุปกรณ์ในแต่ละ
กิจกรรม  และสาธิต  การ ตัด ติด ปะ  การเป่าสี  การพิมพ์สีเทียนให้เด็กดู  โดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้านความอดทน รอคอย เอื้อเฟื้อ แบ่งปัน
4.3  เด็กปฏิบัติกิจกรรม  ในแต่ละฐานอย่างน้อย  2  กิจกรรม  ดังนี้    


กิจกรรมที่  1  การตัด ติด ปะกระดาษ


กิจกรรมที่  2  การเป่าสี


กิจกรรมที่  3  การพิมพ์สีเทียน
4.4  ขณะปฏิบัติกิจกรรมครูคอยดูแลให้คำแนะนำการใช้อุปกรณ์อย่างคุ้มค่าและประหยัด

 4.5  เด็กเล่าเกี่ยวกับผลงานของตัวเอง   ให้ครูบันทึกคำพูด  และนำผลงานไปจัดแสดงไว้ที่บอร์ดหน้าห้องเรียน

 4.6  เด็กช่วยกันเก็บทำความสะอาดวัสดุ – อุปกรณ์และเก็บเข้าที่  เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
                 5.1  กระดาษมันปู

5.2   กาว

5.4   กรรไกร
                 5.5  สีเทียน

5.5   สีน้ำ

5.6   กระดาษ A 4  80  แกรม
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด
                        6.1.1  สังเกตการตัด ติด ปะกระดาษ  การเป่าสี  การพิมพ์สีเทียน  ตามความคิดของตนเองโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่
                    
6.1.2  สังเกตการแบ่งปันอุปกรณ์ทำงานศิลปะและให้ความช่วยเหลือเพื่อน
     

6.1.3  สังเกตการตัดกระดาษตามแนวเส้นโดยไม่มีรอยหยัก
6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสรี             


                                           เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมมุมบล็อก    มุมบ้าน    หนังสือ  มุมแต่งตัว มุมบทบาทสมมุติ  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมของเล่นที่จัดไว้ในห้องเรียน  ตามความสนใจและความต้องการของเด็ก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1  รักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือได้  (มฐ. 2  ตบช. 1.2)
              
2.2  รอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่นได้  (มฐ. 8  ตบช. 1.1)
              
2.3  ร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัสได้  (มฐ. 2.  ตบช. 2.5)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมบทบาทสมมุติ 

3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านการเล่น
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุมประสบการณ์
ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมบทบาทสมมุติ  
4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน
4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 
4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด
4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  
                 4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  มุมประสบการณ์  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว มุมบทบาทสมมุติ

5.2  ของเล่นใน  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว มุมบทบาทสมมุติ
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                
6.1.1  สังเกตการรักหนังสือแสดงการอ่านการเขียนในมุมหนังสือ
                 
6.1.2  สังเกตการณ์รอคอยตามลำดับก่อนหลังขณะเล่น
                 
6.1.3  สังเกตการร้อยลูกปัดในมุมเครื่องเล่นสัมผัส
6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             




     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ 

การปฏิบัติตนให้มีพลานามัยดี  เป็นการปฏิบัติตนตามสุขอนามัย
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ปฏิบัติตามสุขบัญญัติด้วยตัวเองได้  (มฐ. 1 ตบช. 2.2)

2.2  ถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการปฏิบัติตัวตามสุขบัญญัติ  10 ประการได้
(มฐ. 12 ตบช. 1.2)

2.3  เปรียบเทียบความสูง  รูปร่าง  น้ำหนักของเพื่อนกับตัวเองได้  (มฐ. 10 ตบช. 1.1)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
 
การปฏิบัติตนให้มีพลานามัยดี

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การปฏิบัติตนตามสุขอนามัย
                        3.2.2  การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับการท่องคำคล้องจอง
                        3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น

3.2.4  การเขียนในหลายรูปแบบผ่านสื่อ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  เด็กและครูร่วมกันพูดคำคล้องจอง  “เด็กน้อย”

4.2  เด็กและครูร่วมกันสนทนาแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการปฏิบัติตนให้มีพลานามัยดี  
โดยใช้ภาพสุขบัญญัติ  10  ประการ  มาให้เด็กดูประกอบการสนทนา  แล้วใช้คำถาม  ดังนี้
-  ทำไมเด็กๆ จึงต้องกินอาหาร
-  อาหารอะไรบ้าง  ที่เด็กๆ คิดว่ามีประโยชน์ต่อร่างกายของเราเพราะอะไร
-  ถ้าเด็กๆ ต้องการเป็นคนแข็งแรงจะต้องทำอะไรบ้าง
4.3  เด็กนอนเหยียดตรงบนกระดาษหนังสือพิมพ์  เพื่อใช้ดินสอสีหรือสีเทียนเขียนโครงร่าง
ตามรูปร่างของแต่ละคน  แล้วเก็บไว้เพื่อเปรียบเปรียบเทียบตอนปลายปี  ว่าเติบโตขึ้นเพียงใด
4.4  ครูวัดรอบศรีษะเด็กทุกคนและเปรียบเทียบพัฒนาการ
4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปผลเกี่ยวกับการปฏิบัติตนให้มีพลานามัยที่ดี
4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  4

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  คำคล้องจอง เด็กน้อย
5.2  ภาพสุขบัญญัติ  10  ประการ
5.3  สีเทียน  ดินสอสี
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการปฏิบัติตามสุขบัญญัติด้วยตัวเอง

6.1.2  สังเกตการถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการปฏิบัติตัวตามสุขบัญญัติ  10 ประการ


6.1.3  สังเกตการเปรียบเทียบความสูง  รูปร่าง  น้ำหนักของเพื่อนกับตัวเอง

                6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  4)
กิจกรรมกลางแจ้ง            




     เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..1.  สาระสำคัญ

การเล่นเกมยิงประตูฟุตบอล เป็นการจัดกิจกรรมให้เด็กได้เล่นการเล่นแบบไทยหรือการละเล่นในท้องถิ่น  ก่อนเล่นต้องตกลงกติกาการเล่น  และสาธิตการเล่นให้เด็กเข้าใจก่อน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  แสดงสีหน้ามีความสุขขณะเล่นเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”  ได้  (ม ฐ. 5 ตบช. 3)
                2.2  โยนลูกบอลไปข้างหน้าอย่างมีเป้าหมายในเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”  ได้ 

 (ม ฐ. 5 ตบช. 3)
2.3  พยายามแก้ปัญหาในขณะเล่นเกม  “ยิงประตูฟุตบอล” ได้  (ม ฐ. 5 ตบช. 3)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”

3.2  ประสบการณ์สำคัญ

3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเอง

3.2.2  การเล่นเป็นกลุ่ม

3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
           
4.1  เด็กลงสนามโดยจับมือกันเป็นคู่ แล้วจับมือกันเป็นวงกลม
            
4.2  เด็กอบอุ่นร่างกายโดยการวิ่งอยู่กับที่  และวิ่งรอบจับมือเป็นวงกลม
          
4.3  ครูอธิบายและสาธิตการเล่นเกมยิงประตูฟุตบอล  ร่วมกับอาสาสมัคร  ดังนี้

4.4  เด็กทั้งหมดยืนเป็นวงกลม  เท้าแยกจากกันให้เท้าทั้งสองไปตับเท้าของผู้เล่นที่ยืนอยู่ถัดไปให้ให้เด็กคนหนึ่งยืนอยู่กลางวงพร้อมด้วยลูกบอล
                 4.5  เด็กที่ยืนอยู่กลางวงพยายามยิงประตูโดยพยายามกลิ้งลูกบอลให้ลอดระหว่างขาของผู้ที่ยืนเป็นวงกลม  ให้ลูกบอลออกไปข้างนอกให้ได้    

4.6  ผู้ที่ยืนเป็นวงกลมพยายามหยุดลูกบอลด้วยมือทั้งสองข้าง  (ห้ามเคลื่อนเท้า)
และเคลื่อนเท้าเข้าสู่กลางวงกลม   ถ้าลอดระหว่างขาของผู้ใดก่อน  ผู้เล่นนั้นจะต้องออกไปทำหน้าที่ยิงประตูแทน
4.7 ครูสรุปการเล่นเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”  เด็กนั่งพักหายใจเข้าลึกๆ  
4.8 เด็กทำความสะอาดร่างกายเดินเป็นแถวเข้าห้องเรียน
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1 เกม “ยิงประตูฟุตบอล”

5.2  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการแสดงสีหน้ามีความสุขขณะเล่นเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”  


6.1.2  สังเกตจากการโยนลูกบอลไปข้างหน้าอย่างมีเป้าหมายในเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”  

6.1.3  สังเกตการพยายามแก้ปัญหาในขณะเล่นเกม  “ยิงประตูฟุตบอล”

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  4)
กิจกรรมเกมการศึกษา           
 


     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

เกมจับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบเขาวงกต  เป็นการนำภาพที่มีความสัมพันธ์กันมาจับเข้าคู่กัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1   เล่นเกม  “จับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบเขาวงกต”  ได้  (มฐ. 10 ตบช. 1) 
           
2.2   ปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 8 ตบช. 2.1)   

2.3   ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช. 1.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกม  “จับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบเขาวงกต”

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นเครื่องสัมผัส


3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น




3.2.4  การจับคู่


4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกม  “จับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบเขาวงกต”  แนะนำและอธิบาย  อธิบายสาธิตการเล่นเกมร่วมกับ  อาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่ม  เป็น  4  กลุ่ม โดยวิธีแจกไม้บล็อกสี  

4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด  โดยเป็นเกม  “จับคู่หาความสัมพันธ์
ภาพแบบเขาวงกต”  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่นมาแล้ว  

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบทุก
กลุ่ม   โดยครูคอยแนะนำ สังเกตพฤติกรรมความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  ขณะเล่นและตรวจความถูกต้องการเล่นเกม   “จับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบเขาวงกต” 


4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถาม  และสรุปผลการเล่น เกม  “จับคู่หาความสัมพันธ์
ภาพแบบเขาวงกต”  และเกมที่เคยเล่นมาแล้ว

4.6  เด็กช่วยกันเก็บเกมการศึกษาเข้าที่หลังเลิกเล่นให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  4
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกม  “จับคู่หาความสัมพันธ์แบบเขาวงกต”

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการณ์เล่นเกม “จับคู่หาความสัมพันธ์ภาพแบบเขาวงกต”


6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงการเล่นเกมการศึกษา


6.1.3  สังเกตการณ์ร่าเริงแจ่มใสอารมณ์ดีขณะเล่นเกมการศึกษา

6.2  เครื่องมือ
                        แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  5)
กิจกรรมการเคลื่อนไหวและจังหวะ       



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเคลื่อนไหวโดยการทำท่าทางเป็นผู้นำและผู้ตาม  เป็นการเคลื่อนไหวทำท่าทางตามความคิดสร้างสรรค์ของเด็กเอง  แล้วให้เพื่อนปฏิบัติตามผู้นำ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามจังหวะกลองได้

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีได้

2.2  ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบอย่างมีความสุขได้
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1.1  การเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกายอย่างอิสระ

3.1.2  การเป็นผู้นำและผู้ตาม

3.1.3  การนับปากเปล่า 1 – 10 


3.2   ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเคลื่อนไหวร่างกายอยู่กับที่และการเคลื่อนไหวเคลื่อนที่


3.2.2  การแสดงปฏิกิริยาโต้ตอบเสียงดนตรี

3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นของคนอื่น

3.2.4  การนับจำนวน
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงการเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของร่างกาย  
         4.2  เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วๆ บริเวณอย่างอิสระตามจังหวะกลอง เมื่อได้ยินเสียงสัญญาณกลองหยุด 
ให้หยุดในท่านั้นทันที 
4.3 อาสาสมัครเป็นผู้นำในการเคลื่อนไหวร่างกาย  (โดยไม่ซ้ำกัน)  พร้อมกับนับปากเปล่า  1 - 10

4.4 เด็กปฏิบัติกิจกรรมการเป็นผู้นำ ผู้ตาม  โดยผลัดเปลี่ยนกันออกมาเป็น  ผู้นำ  ผู้ตาม 
ในการเคลื่อนไหวร่างกาย
                4.5  ให้เด็กแต่ละกลุ่มปฏิบัติกิจกรรมตามข้อตกลง ตามข้อ   4.4  ซ้ำอีก  
                4.6  ให้เด็กๆ ทุกคนนั่งในท่าที่สบายแล้วร่วมกันสนทนาถึงกิจกรรมที่ได้เข้าร่วมปฏิบัติ  
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  กลอง
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามจังหวะกลอง


6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี


6.1.3  สังเกตการณ์ร่วมกิจกรรมการเคลื่อนไหวด้วยความสนใจตั้งแต่ต้นจนจบ
อย่างมีความสุข


6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  5)
กิจกรรมสร้างสรรค์             


                   เวลา   40  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

กิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาส ให้เด็กได้ร่วมปฏิบัติกิจกรรมตามความสนใจร่วมกันเป็นกลุ่ม  เป็นการส่งเสริมการวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติร่วมกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  

2.1  ทำงานศิลปะร่วมกันเป็นกลุ่มได้  (มฐ. 8 ตบช. 1.2)

2.2  ปฏิบัติตัวเป็นผู้นำผู้ตามที่ดีได้  (มฐ. 8 ตบช. 2.2)
             
2.3  สร้างผลงานกลุ่มวาดภาพด้วยสีเทียนโดยมีรายละเอียดเพิ่มขึ้นและแปลกใหม่ได้
(มฐ. 11 ตบช. 1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การวาดภาพด้วยสีเทียน

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


    3.2.1  การเขียนภาพและการเล่นกับสี  
                        3.2.2  การชื่นชมและสร้างสรรค์สิ่งที่สวยงาม
    3.2.3  การวางแผนตัดสินใจเลือกและลงมือปฏิบัติ
    3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์แบบกลุ่ม  โดยครูนำผล
งานที่ทำสำเร็จแล้ว  มาให้เด็กๆ ดู แล้วร่วมสนทนาถึงวิธีการสร้างงานวาดภาพด้วยสีน้ำ

4.2  ครูและเด็กจัดอุปกรณ์ไว้  4  โต๊ะ  4  ฐานแจ้งจุดประสงค์การทำกิจกรรม  แนะนำ
อุปกรณ์ในแต่ละฐาน  และสาธิต  การวาดภาพด้วยสีเทียนเป็นกลุ่ม

4.3  เด็กและครูร่วมกันสนทนาถึงข้อตกลงในการเลือกปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม  พร้อมทั้งแบ่ง
เด็กออกเป็น 4 กลุ่ม โดยวิธีแจกฝาน้ำอัดลม

4.4  เด็กแต่ละกลุ่มเลือกทำกิจกรรมสร้างสรรค์การวาดภาพด้วยสีเทียนโดยเด็กและ
ครูร่วมกันจัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ไว้ให้   ครูคอยสังเกตพฤติกรรมขณะทำกิจกรรมอย่างใกล้ชิด

4.5  เด็กจัดแสดงผลงานกลุ่ม พร้อมทั้งนำเสนอผลงานกลุ่มต่อเพื่อนต่อครู  และจัดแสดง

4.6  เด็กช่วยกันเก็บวัสดุ – อุปกรณ์เข้าที่  และทำความสะอาดให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  สีเทียน

5.2 กระดาษชาร์ดเทาขาวขนาด  40   X   40   เซนติเมตร
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีการวัด


6.1.1  สังเกตการปฏิบัติงานศิลปะเป็นกลุ่มและมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน


6.1.2  สังเกตการปฏิบัติตามข้อตกลงของกลุ่มด้วยความเต็มใจ


6.1.3  สังเกตการผลงานการวาดภาพด้วยสีเทียนมีความแปลกใหม่และสร้างสรรค์

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.4 เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสรี             





     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นตามมุมมุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมบทบาทสมมุติ   เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้เด็กเล่นอิสระตามมุมของเล่นที่จัดไว้ในห้องเรียน  ตามความสนใจและความต้องการของเด็ก
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
              
2.1  แสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วยได้  (มฐ. 9 ตบช. 2.1)
2.2 แสดงความมีน้าใจรู้จักขอโทษและให้อภัยได้  (มฐ. 9 ตบช. 2.1)
              
2.3  จัดเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่นได้เรียบร้อย  (มฐ. 9 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้
มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมบทบาทสมมุติ 
3.2   ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส

3.2.2  การเล่นอิสระ
3.2.3  การแก้ปัญหาในการเล่น

3.2.4  การแสดงความคิดสร้างสรรค์ผ่านวัสดุต่างๆ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูร่วมสนทนาถึงการเล่นและการปฏิบัติตนขณะเล่นร่วมกับเพื่อนๆ ในมุม
ประสบการณ์ต่างๆ  ได้แก่  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมแต่งตัว  มุมบทบาทสมมุติ

  4.2  เด็กและครูสร้างข้อตกลงในการเล่นโดยครูสอดแทรกคุณธรรมด้าน  ความอดทน
รอคอย  เอื้อเฟื้อแบ่งปัน

4.3  เด็กเลือกตัดสินใจเล่นตามมุมประสบการณ์ตามความสนใจ  โดยผลัดเปลี่ยน
หมุนเวียนกันเล่น 

4.4  ขณะที่เด็กเล่นครูคอยสังเกตพฤติกรรม  ชวนสนทนาเพื่อกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิด

4.5  เด็กและครูสรุปการเล่นตามมุมประสบการณ์  โดยเลือกสุ่มเด็กให้มาเล่าประสบการณ์
ขณะเล่นตามมุม  
                 4.6  เด็กร่วมกันเก็บอุปกรณ์ต่างๆ ในมุมประสบการณ์เข้าที่ให้เรียบร้อย
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1   มุมประสบการณ์ต่างๆ
5.2  ของเล่นในมุม  มุมบล็อก    มุมบ้าน    มุมตุ๊กตา  มุมหนังสือ  มุมแต่งตัว  มุมบทบาทสมมุติ  
6.  การวัดและประเมินผล

6.1 วิธีวัด
                     
6.1.1  สังเกตการแสดงท่าทางอ่านหนังสือพร้อมทั้งเล่าเรื่องไปด้วย
       


6.1.2  สังเกตการแสดงความมีน้าใจรู้จักขอโทษและให้อภัย
                     
6.1.3  สังเกตการจัดเก็บของเล่นเข้าที่หลังเลิกเล่นได้เรียบร้อย  
                 6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80
7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเสริมประสบการณ์             


                   เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ 
การป้องกันอันตรายที่จะเกิดกับอวัยวะ
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  สนทนาโต้ตอบเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับประโยชน์และการดูแลอวัยวะต่าง ๆของร่างกายได้(มฐ. 9 ตบช. 1.1)


2.2  ถามคำถามแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการป้องกันอันตรายของอวัยวะต่าง ๆของร่างกายได้
(มฐ. 12 ตบช. 2.1)

2.3  ฟังเรื่องการดูแลอวัยวะต่าง ๆของร่างกายแล้วนำมาถ่ายทอดได้  (มฐ. 9 ตบช. 1.2)
3.  สาระที่ควรเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้

การดูแลและป้องกันอันตรายที่อาจเกิดกับอวัยวะต่างๆ ของร่างกาย

3.2  ประสบการณ์สำคัญ
3.2.1  การปฏิบัติตามสุขอนามัย

3.2.2  การแสดงออกอย่างสนุกสนานกับเรื่องราวเกี่ยวกับสุขภาพอนามัย
3.2.3  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและความเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3.2.4  การแสดงความรู้สึกด้วยคำพูด
4.  กิจกรรมการเรียนรู้
4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  แล้วให้เด็กนั่งนิ่งๆ  แข่งกันเพื่อเป็นการฝึกสมาธิ 
4.2  ครูให้เด็กจับอวัยวะต่างๆของตนเองให้บอกประโยชน์ของอวัยวะต่าง ๆของร่างกายและการป้องกันรักษา
4.3  เด็กและครูร่วมกันสร้างข้อตกลงในการร่วมกิจกรรมกับวิทยากร  โดยครูเชิญเจ้าหน้าที่อนามัย  มาพูดคุยเกี่ยวกับการดูแลรักษาและป้องกันอันตราย  
4.4  เปิดโอกาสให้เด็กๆ ใช้คำถามในสิ่งที่ตนเองสนใจเกี่ยวกับอวัยวะต่างๆ ของร่างกาย  
เช่น  ตา หู  จมูก  สุขภาพอนามัย
4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปผลการดูแลร่างกายให้ปลอดภัยและมีสุขภาพดี
4.6  ให้ทำแบบฝึกเสริมประสบการณ์  วันที่  5

5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้
5.1  อวัยวะต่างๆในร่างกาย
5.2  เจ้าหน้าที่อนามัย
5.3  ภาพการดูแลรักษาอวัยวะต่าง ๆของร่างกาย
 6.  การวัดและประเมินผล
6.1  วิธีการวัด

6.1.1  สังเกตการร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจ

6.1.2  สังเกตการร่วมสนทนาซักถาม

6.1.3  สังเกตการปฏิบัติตนตามสุขอนามัย
6.2  เครื่องมือวัด

แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  5)
กิจกรรมกลางแจ้ง




                                 เวลา   30  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

การเล่นอุปกรณ์กีฬา  เป็นการนำอุปกรณ์กีฬามาให้เด็กได้เลือกเล่นอย่างอิสระมากที่สุด
อุปกรณ์กีฬาที่นิยมนำมาเล่นได้แก่  ลูกบอล  ตะกร้า  ห่วงยาง  เชือกกระโดด  เพื่อพัฒนากล้ามเนื้อ
แขน  ขา  ให้แข็งแรง  
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  โยนลูกบอลไปที่เป้าหมายได้  (มฐ. 2 ตบช. 2.1)
2.2   รับลูกบอลที่กระดอนจากพื้นได้  (มฐ. 2 ตบช. 2.2)
2.3  แบ่งปันลูกบอลและให้ความช่วยเหลือเพื่อนขณะเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 3.2)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้


การเล่นอุปกรณ์กีฬา

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การรักษาความปลอดภัยของตนเองและผู้อื่น


3.2.2  การเล่นอิสระ


3.2.3  การเล่นร่วมกับผู้อื่น


3.2.4  การเริ่มต้นและหยุดการกระทำโดยสัญญาณ
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กและครูเดินแถวไปที่สนามบริเวณโรงเรียนอย่างเป็นระเบียบ
ครูให้สัญญาณนกหวีดเด็กจับมือเป็นวงกลม  2  วง  เท่าๆกัน

4.2  ครูแนะนำการเล่นอุปกรณ์กีฬา  การปฏิบัติตนขณะเล่น  การระวังอันตรายต่างๆ
ที่เกิดขึ้นจากการเล่น   ครูแจกลูกบอล

4.3  เด็กจัดแถวตอน  2 แถว  คือผู้หญิง  และแถวผู้ชาย   โดยให้เด็กหัวแถวยืนห่างเป้า  3  เมตร
4.4   เด็กคนที่หนึ่งของแถวโยนบอลให้โดนเป้า  แล้ววิ่งไปเก็บลูกบอลและแตะมือคน
ต่อไปเรื่อยๆ จนหมดทุกคน

4.5  ครูให้แยกกัน  จับมือกันเป็นวงกลม  2  วงผู้ชาย  1  วงผู้หญิง  1  วง

4.6  ให้หัวหน้าวงมารับลูกบอลวงละ  2  ลูกแล้วเล่นรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น

4.5  ครูสรุปการเล่น โยนลูกบอลเข้าเป้า  และการเล่นรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น  

4.6  เด็กๆ ยืนในท่าที่สบายจับมือทั้งสองไว้ ยกขึ้น – ลง เหนือศรีษะ พร้อมทั้งหายใจ
เข้า - ออก   ยาว ๆ  นั่งพัก  2  นาที  

4.7  เด็กทำความสะอาดร่างกายแล้วเดินแถวเข้าห้องเรียนอย่างเป็นระเบียบ
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  อุปกรณ์กีฬา  ลูกบอล
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด
  6.1.1  สังเกตการโยนลูกบอลไปที่เป้าหมาย
  6.1.2  สังเกตการรับลูกบอลที่กระดอนจากพื้น
  6.1.3  สังเกตการแบ่งปันลูกบอลและให้ความช่วยเหลือเพื่อนขณะเล่น

6.2  เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.  กิจกรรมเสนอแนะ
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………
แผนการจัดประสบการณ์
สัปดาห์ที่  2     ชื่อหน่วย   ตัวเรา    



     (วันที่  5)
กิจกรรมเกมการศึกษา            



     เวลา   20  นาที    
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนวันที่ ……….  เดือน  ………………………..  พ.ศ.   ……………......

……………………………………………………………………………………………………………..

1.  สาระสำคัญ

เกม  “จับคู่ภาพบ้านสีเหมือนกัน”  เป็นการฝึกการสังเกตสิ่งที่เหมือนกันและต่างกัน
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1 เล่นเกม “จับคู่ภาพบ้านสีเหมือนกัน”  ได้  (มฐ. 10 ตบช. 1)
2.2 แสดงความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษาได้  (มฐ. 3 ตบช. 2.1)

2.3  ไม่แย่งแกมการศึกษาเพื่อนขณะที่เพื่อนกำลังเล่นได้  (มฐ. 4 ตบช. 2.1)
3.  สาระการเรียนรู้

3.1  สาระที่ควรเรียนรู้




เกม  “จับคู่ภาพเหมือนบ้านสีเหมือนกัน”

3.2  ประสบการณ์สำคัญ


3.2.1  การเล่นเครื่องเล่นสัมผัส


3.2.2  การเล่นรายบุคคลและการเล่นเป็นกลุ่ม


3.2.3  การแก้ไขปัญหาในการเล่น




3.2.4  การจับคู่
4.  กิจกรรมการเรียนรู้

4.1  เด็กนั่งเป็นรูปครึ่งวงกลม  ครูนำเกม “จับคู่ภาพบ้านสีเหมือนกัน”  แนะนำและสาธิต
วิธีการเล่นเกม  “จับคู่ภาพเหมือนบ้านสีเหมือนกัน”   ร่วมกับเด็กอาสาสมัคร

4.2  เด็กๆ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ  จำนวน  4  กลุ่มโดยวิธีนับ  1 - 4


4.3  ตัวแทนกลุ่มมารับเกมการศึกษา  กลุ่มละ  1  ชุด    โดยเป็นเกมจับคู่ภาพบ้านสี
เหมือนกัน  และเกมการศึกษาอื่นที่เคยเล่น  

4.4  เด็กแต่ละกลุ่ม  เล่นเกมการศึกษา  โดยการผลัดเปลี่ยนหมุนเวียนกันเล่นจนครบ
ทุกกลุ่ม โดยครูคอยแนะนำ คุณธรรมด้านความเอื้อเฟื้อแบ่งปัน  และตรวจความถูกต้อง  ชมเชย

4.5  เด็กและครูร่วมกันสนทนาซักถามและสรุปผลการเล่นเกมจับคู่ภาพบ้านสีเหมือนกัน  

4.6  เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์การเล่นเกมเข้าที่ให้เรียบร้อย

4.7  ให้ทำแบบฝึกเกมการศึกษา  วันที่  5
5.  สื่อและแหล่งเรียนรู้

5.1  เกม  “จับคู่ภาพบ้านสีเหมือนกัน”

5.2  เกมที่เคยเล่นมาแล้ว
6.  การวัดและประเมินผล

6.1  วิธีวัด


6.1.1  สังเกตการณ์เล่นเกม  “จับคู่ภาพบ้านสีเหมือนกัน”


6.1.2  สังเกตการแสดงความมั่นใจในตัวเองกล้าที่จะเล่นเกมการศึกษา


6.1.3  สังเกตการไม่แย่งแกมการศึกษาเพื่อนขณะที่เพื่อนกำลังเล่น

6.2   เครื่องมือ
แบบสังเกตพฤติกรรม
6.3  เกณฑ์การประเมิน
ระดับ   3   หมายถึง   ดี
ระดับ   2   หมายถึง   พอใช้
ระดับ   1   หมายถึง   ปรับปรุง
ผ่านเกณฑ์ การประเมิน   ร้อยละ  80

7.   กิจกรรมเสนอแนะ 
……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..

……………………………………………………………………………………………………………..








   เพลง นี่ของฉัน
                                                                                  (ศรีนวล  รัตนสุวรรณ)







นี่มือฉัน

นี่หูฉัน




  

นี่ผมฉัน

นี่จมูกของฉัน






นี่ตาของฉัน

นี่หัวของฉัน






นี่แขนของฉัน                 และนี่ขาของฉัน


   คำคล้องจอง  เด็กน้อย
                                                                               (อรวรรณ อุ่มประเสริฐ)


เด็กน้อยโตไว

เติบใหญ่แข็งแรง


ชอบเล่นกลางแจ้ง
สนุกถูกใจ

อาหารมากมี

ของดีดีมากมาย

ทั้งผัก  ผลไม้

เนื้อหมู  ปู  ปลา



ล้วนมีประโยชน์
ไร้โทษนานา


บำรุงกายา

สุขกาย  สบายใจ
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปมดและตกแต่งให้สวยงาม
	มดตัวน้อยของหนู



การประเมินผลงาน
	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์ การวาดภาพระบายสีด้วยสีเทียน
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่1, 2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนวาดภาพระบายสีรูปมดและตกแต่งให้สวยงาม
	มดหาอาหาร



การประเมินผลงาน
	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติกิจกรรมสร้างสรรค์  การทำภาพฉีก ตัด ปะ ติด
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนทำภาพฉีก ตัด ปะ ติดและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การพับสี
หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนพับสีเป็นรูปต่างๆตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
กระดาษฝึกปฏิบัติ กิจกรรมสร้างสรรค์ การเป่าสี

หน่วยที่  21 เรื่องมด  ชั้นอนุบาลปีที่ 1,2 โรงเรียนบ้านโสกรังโนนสว่าง 
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาอุดรธานี เขต 2
 คำสั่ง          ให้นักเรียนเป่าสีเป็นภาพตามจินตนาการและตกแต่งให้สวยงาม
	


การประเมินผลงาน
	ผู้ประเมิน
	ผลการประเมิน
	ลายมือชื่อผู้ประเมิน

	
	ดี
	ปานกลาง
	ปรับปรุง
	

	ตนเอง
	
	
	
	

	เพื่อน
	
	
	
	

	ผู้ปกครอง
	
	
	
	

	ครู
	
	
	
	


ชื่อ............................................................................. ......เลขที่............ ชั้นอนุบาลปีที่.......
